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D Descriere pentru lectia online

Bun venit la modulul despre Implicarea civica! In acest modul, vom
prezenta ideea de implicare civica si impactul oamenilor in interiorul
unei societati si/sau unei comunitati. Se va arata cum conceptul de
implicarea civica, metodele si modalitatile prin care toti oamenii, in
special seniorii, pot fi membri activi ai acesteia, sunt legate intre ele.
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Rezultatele invatarii

Participantii vor afla despre propriul impact asupra comunitatii in care
traiesc, in special in cea online. De asemenea, ei pot vedea metodele
prin care pot influenta si pot fi influentati.

Angajament civic - este definit drept lucrul care face diferenta intr-o
comunitate specifica. Diferenta implica dezvoltarea combinatiei de
cunostinte, abilitati, valori si motivatie. Aceste activitati imbogatesc viata
oamenilor si sunt benefice din punct de vedere social pentru comunitate.
Patru constructe interdependente au fost identificate in literatura de
specialitate ca flind necesare pentru angajamentul civic:

’ » Actiune civica: sau participarea la activitati precum
. voluntariatul sau invatarea prin serviciu pentru a ajuta
comunitatea.
LB

' » Angajament civic sau datorie: dorinta de a aduce o
contributie pozitiva societatii.

» Abilitati civice: sa se poata implica in societatea civila,
= politica si democratie.

m » Coeziune sociala: un sentiment de reciprocitate,
‘ incredere si legatura cu ceilalti.
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Exista numeroase cai pentru implicarea civica:

e Participarea politica prin vot, inregistrarea alegatorilor sau a fli
judecator electoral;

e Educare despre guvernare si istorie;

e Voluntariat cu organizatii care construiesc bunastarea comunitatii
sau participarea la proiecte de servicii comunitare;

e Pledoarie pentru legislatie si modele;

e Reprezentarea concetatenilor prin numire sau alegeri, cum ar fi la
un consiliu orasenesc sau la un consiliu scolar.

Angajament civic online

Angajamentul civic online nu inseamna doar colectarea de feedback,
ci si impartasirea informatiilor. Din perspectiva cetateanului,
participarea la eforturile de implicare civica online va ofera sansa de a
accesa datele guvernamentale locale cum ar fi bugetele si standardele
care va pot afecta opinia. O cetatenie mai bine informata aduce
beneficii tuturor partilor implicate.

OpenGov este unul dintre cele sase platforme populare de implicare
a comunitatii, alaturi de ClearGov, Socrata, Bang the Table,
mySidewalk si LiveStories. Platformele SaaS bazate pe cloud, cum
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ar fl OpenGoy, ofera instrumente atat pentru partile interne cat si
externe, si transforma datele brute in grafice, harti si alte informatii
vizuale interactive. Registrele generale digitale sporesc transparenta
financiara. Facand datele semnificative si disponibile in moduri
intelese de rezidenti, guvernele ii informeaza pe acestia intr-un mod
transparent. Atunci cand sunt utilizate cu retelele sociale, astfel de
continuturi informeaza membrii comunitatii inainte de a participa la
conversatii online.

Platformele digitale de implicare civica pot reduce barierele in calea
implicarii si pot transmite ideile si opiniile persoanelor subreprezentate
la evenimente traditionale cum ar fi sedintele de consiliu si primariile.
Deoarece doar o mica parte a populatiei participa la audierile publice
In persoana, guvernele pot completa aceste eforturi cu primarii virtuale
convenabile si usoare, forumuri online si podiumuri virtuale. Liderii
guvernamentali, de la directori financiari la primari de orase, folosesc
sondaje pentru a colecta feedback de la cetateni despre proiectele
viitoare. Povestile OpenGov sunt o modalitate prin care guvernele pot
publica naratiuni captivante si partaja informatii cu comunitatile.

Felicitari pentru acest pas important catre intelegerea si imbunatatirea
cunostintelor despre implicarea civica.

Va multumim ca ati participat la module!
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D Introducere

In acest modul, vom prezenta ideea de implicare civica si impactul
oamenilor in interiorul unei societati si/sau unei comunitati. Se va
arata cum conceptul de implicarea civica, metodele si modalitatile
prin care toti oamenii, in special seniorii, pot fi membri activi ai
acesteia, sunt legate intre ele.

A4 (X ]

Rezultatele invatarii

Participantii vor afla despre propriul impact asupra comunitatii in care
traiesc, in special in cea online. De asemenea, ei pot vedea metodele
prin care care pot influenta si pot fi influentati.

Cuvinte cheie

Comunitate, societate, vot, participare, protest, procese politice,
probleme publice, factori de decizie, voluntariat, construirea
comunitatii, implicare, cetatenie.
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Subiecte

Intelegerea modului in care utilizarea instrumentele mass-media
digitale influenteaza viziunea noastra asupra situatiei politice si cum
putem lasa propriul nostru impact asupra acesteia.

1. Intelegeti

e Discutati impactul lumii digitale asupra unei afaceri publice/politice;

e Recunoasteti potentialele efecte negative ale angajamentului
digital excesiv in afacerile publice pentru un cetatean;

e Intelegeti conceptul de implicare in comunitate, atat online,
cat si offline;

e Recunoasteti impactul online si digital in implicarea civica;

N

e Intelegeti implicatia pe care o au oamenii in crearea
comunitatii sociale

2. Dezvoltati strategii de promovare a implicarii
offline in comunitate

e Creati grupuri si jocuri de rol care sunt in concordanta cu situatiile
din viata reala si invatati din ele.

e Intelegeti importanta de a fi activ in cadrul unei comunitati si de a
crea posibilitatea altora de a face acest lucru.
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D Resurse utile

https://www.thepolicycircle.org/brief/whats-whys-civic-engagement
https://youth.gov/youth-topics/civic-engagement-and-volunteering

Ce intelegem prin ,angajare civica"? Richard P. Adler, Judy
Goggin, 2005

https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/en/be-heard/
eurobarometer/civic-engagement

https://civis.eu/en/civis-courses/civic-engagement-in-europe-a-
transdisciplinary-approach

https://citizens.eurocities.eu

Q
Q
Q
Q
Q
Q
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Conversatii EAVI:

Q) Conversatii EAVI cu Diletta Bellotti: activism on-line si offline -
YouTube

Q) Conversatii EAVI cu Stacey Featherstone si Athina Karatzogianni:
cetatenie digitala si implicar - YouTube

Q) Aura Salla de la Facebook la EAVI Conversations: Digital
Citizenship & the Role of Social Media - YouTube
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D Activitatea 1#: Acord in comunitatea noastra

Obiective de invatare:

e Participantii vor cunoaste importanta exprimarii opiniei.

e Participantii vor invata cum sa se implice in comunitatea lor.

e Participantii vor negocia strategii pentru crearea celui mai util
Tabel de reguli pentru comunitatea lor.
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Setari/materiale/durata

e Setari: orice spatiu de intalnire confortabil cu acces la un ecran
pentru prezentari.

e Materiale: hartii, markere sau dispozitive digitale pentru marcarea
conceptelor.

e Durata: aproximativ 1 ora 30 min.

Implementarea activitatii:

Pasul 1 - Preparare:

Scrieti pe o foaie de hartie numele fiecarui grup (factorii politici,
protestatarii etc.) si plasati-l la intamplare (cu fata in jos, astfel incat
sa nu poata fi vazut pana cand nu va fi ridicat).

Pasul 2 - Introducere
(5 minute)

e Urati bun venit participantilor si explicati scopul activitatii:
crearea regulamentului comunitar care ar trebui sa fie aprobat de
toata lumea.

e Oferiti o scurta explicatie despre faptul ca sunt o comunitate
chiar si in acel grup, desi vor petrece cateva ore/zi impreuna. Prin
facptul ca au lucruri si interese in comun, acest lucru ii transforma
intr-o comunitate.
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Pasul 3 — Jocul
(45-50 minute)

e Creati mai multe grupuri, flecare avand 3-4 participanti.

e Explicati ca trebuie sa creeze Regulile comunitatii in care se afla
acum, fiecare grup creandu-si propriile reguli si apoi stabilind
Regulile pentru grupul mare.

e Se aloca 15 minute pentru a crea regulile in grupurile mici.

e Fiecare grup va avea un rol diferit intr-o comunitate: un grup va
reprezenta tinerii, un grup pe cel seniori, un grup este factor de
decizie, un grup este protestatar, unul presa si asa mai departe.

e Au un total de 10 reguli pe care trebuie sa le aprobe si de care sa fie
multumiti.

e Eitrebuie sa voteze fiecare regula ce ar trebui ulterior acceptata in
unanimitate.

e Incurajati participantii sa impartdseasca experientele personale si
perspectivele pe care le-ar putea avea.
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Pasul 4 - Debrief

(20 minute)

e Scopul principal al activitatii este crearea unei comunitati cu
reprezentanti ai mai multor categorii de oameni care sa cada la un
acord. Spune-le ca este in regula daca nu vor reusi sa ajunga la un
consens.

e Cereti participantilor sa impartaseasca cum sa creeze regulile
(fiind in roluri diferite) si modul in care acestea ar putea fi aplicate
propriilor comunitati.

e Rezumati concluzii cheie si scoateti in evidenta importanta
comunitatii si a angajamentului.

Recomandari pentru implementare

o | a sfarsitul dezbaterii, poti discuta despre participarea online a
oamenilor in general si a seniorilor in special.

e Acordati atentie comportamentului non-verbal al audientei si
atunci cand observati ca doresc sa intervina, incurajati-l sa faca
acest lucru.

e De asemenea, puteti schimba metoda prin inversarea rolurilor
participantilor in timpul dezbaterii.

e Deci cei care o vreme au fost factori de decizie, ONG-uri Si
reprezentanti ai presei vor avea roluri de tineri si/sau cu seniori, iar
unii vor deveni factori de decizie, ONG-uri si reprezentanti ai presei.
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Intrebari de reflectie
e Cum a fost aceasta experienta pentru tine?
e Cum a fost sa joace rolul (rolurile)?

e V-a ajutat aceasta experienta sa intelegeti mai bine cum poate fl
Incurajata implicarea civica a oamenilor la diferite niveluri?

e Esti multumit cu rezultatele?
e Cum poti folosi concluziile acestei dezbateri in viata reala?

e Daca in viata reala intentionezi sa participi la un dialog structural
pe aceeasi tema, ce vei folosi din aceasta simulare?
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D Activitatea 2: Oglindirea pentru cetatenia activa

Obiective de invatare:

Obiectivul acestei activitati este acela de a dezvolta competentele
civice ale oamenilor si de a le spori capacitatea de a identifica si
recunoaste formele de angajament civic.

Setari/materiale/durata
e Setari: orice spatiu de intalnire confortabil.
e Materiale: Niciuna
e Durata: Aproximativ 1 ora si 30 de minute.
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Implementarea activitatii:

Pasul 1 - Pregatire
Puteti avea o oglinda in camera pentru un efect mai mare.

Pasul 2 - Introducere
(5 minute)

Spuneti participantilor ca aceasta activitate este pentru identificarea
angajamentului civic, dar si pentru a vedea impactul pe care il
creeaza in cadrul unei comunitati, fie offline, fie online.

Aceasta metoda poate fi foarte zgomotoasa. Spuneti participantilor
sa selecteze o singura propozitie pentru a o impartasi in oglinda.
Participantii pot cere ajutor de la coechipierul lor daca cred ca nu
isi amintesc raspunsul corect. Veti sublinia faptul ca aceasta este
0 metoda care 1i ajuta sa-si analizeze si sa reflecte planurile si
obiectivele lor si nu 0 metoda care urmareste sa identifice cat de
mult poate un participant sa memoreze propozitii.
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Pasul 3 — Jocul de oglindire
(45-50 minute)

e In primul rand, veti incepe prin a discuta despre implicarea activa
in comunitate, de la dorinta si pana la realizare. In cadrul discutiilor,
participantii vor primi informatii despre participare, democratie,
viata politica si modul in care un tanar poate participa la nivel local,
regional, national si european.

e In al doilea rand, impartiti grupul in echipe de 2 participanti. Fiecare
participant va identifica modul in care doreste sa participe in
comunitatea sa siisi va discuta motivele in echipe. Ei vor identifica
obiectivele personale si unele actiuni care trebuie intreprinse pentru
a atinge aceste obiective. Ar trebui sa discute cel putin un scop si
0 actiune fiecare. Spuneti participantilor ca trebuie sa se asculte
in mod activ, deoarece isi vor folosi discutiile pentru a indeplini
urmatoarea sarcina.

e In al treilea rand, dup3 ce finalizeaz discutia, spuneti
participantilor sa se intoarca in grupul mare. Jucatorii fiecarei
echipe se vor confrunta. Pe rand, fiecare jucator de echipa va
Incepe prin a spune ce vrea sa faca pentru a deveni activ in
comunitate si se va opri brusc la mijlocul propozitiei (sau in orice
moment in care simte ca, coechipierul poate continua propozitia).
Celalalt jucator de echipa va continua propozitia cu informatiile
pe care si le aminteste din discutiile lor. El sau ea trebuie sa-si
aminteasca ceea ce au discutat anterior. Dupa ce jucatorul primei
echipe a terminat, isi vor schimba rolurile.
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Activitatea 2: Oglindirea pentru cetatenia activa

Pasul 4 - Debrief

(20 minute)
Amintiti partici
Importante, inC

-a-i constienti

pantilor ca acesta este un exercitiu si planurile lor sunt
iferent de raspunsul primit de la coechipierul lor. Unii se

pot emotiona deoarece colegii lor nu si-au amintit despre ce vorbeau.
Unii participanti pot uita despre ce vorbeau colegii lor din cauza
oresiunii de a memora lucruri si de a performa intr-un anumit mod.

ca reactiile lor sunt normale si nu au nimic de-a face cu

cat de importante sunt scopurile si actiunile lor planificate.

Recomandari pentru implementare

e Pastreaza atmosfera in starea de spirit a participantilor, este ok
asa cum va fl.

e Acordati-le

mai mult timp daca este necesar si nu va amestecati

prea mult in subiect.

e |uatiin considerare includerea elementelor multimedia, cum ar fi
videoclipuri scurte sau infografice, pentru a spori implicarea.

a

Finantat de Uniunea Europeana.
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Intrebari de reflectie

a

Cum a fost sa lucrezi in echipa?
Cum ai comunicat cu colegul tau?

Ti-a fost util sa-ti reflectezi planurile si sa le auzi cu voce tare
de la coechipierul tau?

Ce ai invatat din impartasirea planurilor si viselor? Perspectiva
si ideile coechipierului tau ti-au adus ceva nou?

Ce vei face in continuare pentru a-ti urmari obiectivele si
actiunile? Care este planul tau? Sfaturi si consecinte viitoare.
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D Activitatea 3: Dezvoltarea competentelor civice

Obiective de invatare:

Dezvoltarea competentelor sociale prin imbunatatirea capacitatii
oamenilor de a utiliza abilitatile, atitudinile si comportamentul social
pentru a face fata responsabilitatilor, sarcinilor sau provocarilor care
pot aparea in viata lor de zi cu zi.

Setari/materiale/durata
e Setari: Orice spatiu de intalnire confortabil cu scaune.
e Materiale: Hartii, markere, flipchart.
e Durata: Aproximativ 1 ora 30 min.
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Implementarea activitatii:

Pasul 1 - Pregatire

a

Materiale: Hartii, markere, flipchart

Inainte de activitate, pregateste un cerc imens asemanator unui
tort cu mai multe felii in care vei scrie cateva dintre cele mai
importante instrumente/activitati pe care oamenii le pot face
pentru a-si spori atitudinea civica

Votarea - atat online, cat si offline

Continut partajat online (legat de subiect)

Factorii politici si publicul larg
Petitie - in formulare online si offline
Sondaje — on/offline

Puneti tortul peste ceva rezistent, unde poate fi rasucit ca
o ruleta/roata.
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Pasul 2 - Introducere
(10 minute)

e Spuneti participantilor despre subiectul activitatii.

e Amintiti-le ca este un proces de invatare despre a fi un cetatean
implicat civic intr-o lume digitala.

e | asa-i sa aleaga ordinea in care vor invarti roata.

Pasul 3 - Invartiti roata digitala
(45-50 minute)

e Rand pe rand, fiecare participant va invarti cercul. Cand cercul
se opreste, participantul va citi cuvantul de pe felia de tort care
s-a oprit in dreapta lui. In functie de ce atitudine civica exista pe
felie, participantul va trebui sa numeasca o activitate, atitudine
sau manifestare legata de aceasta. Raspunsurile participantilor
vor fl scrise pe felia de tort desemnata. Daca doresc, pot cere
ajutor de la semeni sau pot intoarce din nou roata, pentru a
schimba felia de tort.

e Dupa ce toti participantii au avut sansa de a invarti roata si de
a raspunde, impartiti grupul mare in mai multe grupuri cu cate
3-4 participanti in flecare. Fiecare grup va lua o felie de tort si se
va gandi la cateva sfaturi si trucuri pentru a imbunatati nivelul
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atitudinilor civice identificate online. La final, fiecare echipa isi va
prezenta ideile grupului mare.

e | a prezentare, ei vor trebui sa spuna modurile in care atitudinea
specifica poate fi observata in mediul online/ comunitatea digital,
precum si daca ar fi facut-o vreodata. Intreab3a-1 de asemenea,
daca vor lua in calcul activitatea pentru experientele viitoare.

Pasul 4 - Debrief
(20 minute)

e Spuneti participantilor sa fie sinceri cu privire la implicarea lor
civica digitala si ca aceasta este cea mai buna modalitate de a-si
sustine propria invatare, precum si pe a celorlalti participanti.

e Cereti-le sa arate pe dispozitivele lor grupurile sau site-urile web/
forumurile pe care le folosesc de obicei (daca exista) si sa spuna
cum a contribuit acest lucru la implicarea lor civica digitala.

Recomandari pentru implementare

e Aceasta metoda incurajeaza participantii sa dea raspunsuri
diferite. In unele cazuri, raspunsurile pot fi gresite sau alti tineri le
pot aprecia drept neconcordante. In aceste cazuri, pot avea loc
anumite discutii intre participanti si acestia se pot certa daca unul
dintre ei a dat un exemplu corect.
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Este important sa-i opresti atunci cand dezbaterea devine agresiva
sau cand vezi ca nu pot ajunge singuri la o concluzie. Veti valida
raspunsul spunandu-le raspunsul correct este cel provenit din
prezentarea generala a literaturii.

Puteti folosi aceasta metoda pentru a-i ajuta sa descopere
atitudinile digitale sau o puteti folosi pentru a-i ajuta sa-si
aprofundeze cunostintele.

Intrebari de reflectie

a

Cum a fost aceasta experienta pentru tine?
Ce ai invatat?
Cum ati lucrat in echipa?

De ce este important sa fim constienti de aceste retele
sociale online?

Cand si de ce avem nevoie de atitudini sociale? In ce medii?

Ce strategie individuala putem aplica pentru a ne imbunatati
propriile atitudini sociale in lumea digitala?
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I Evaluarea Modulului

La sfarsitul modulului, cursantii vor raspunde la un chestionar care
masoara impactul general al programului de formare. Pentru o
versiune printabila, va rugam sa consultati anexa.

Test pentru autoevaluare

Chestionarul este adresat cursantilor. Pentru o versiune
imprimabila va rugam sa consultati anexa.

Chestionar

La sfarsitul modulului, cursantii vor raspunde la un chestionar care
masoara impactul general al programului de formare. Pentru o
versiune imprimabila va rugam sa consultati anexa.

Validarea Modulului
La sfarsitul Modulului, cursantii vor fi dobandit

Cunostinte:
Cursantii sunt capabili sa:

e Inteleaga semnificatia societétii civice

e Sa vada diferentele dintre implicarea online/digitala si
implicarea civica.
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Aptitudini:

Evaluarea Modulului

Cursantii sunt capabili sa

e Recunoasca

oroblemele actuale in cadrul unei

comunitati/societati

e Inteleagd conceptele care sunt legate de angajamentul civic
precum partile interesate, angajamentul, comunitatea, guvernul

Competente:

Cursantii sunt capabili sa:

e Masoare impactul implicarii lor intr-o problema civica

e Creeze o retea de oameni conectati la acelasi scop

e Dezvolte scopuri si obiective comunitare

a
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D ANEXA pentru Modulul 10
Implicarea civica

Test de nivel de intrare — alfabetizare media si implicare civica

Intrebarea 1: Mass-media digitald nu are niciun impact asupra
viziunea noastra privind situatiile politice.
a. Adevarat

b. Fals

Intrebarea 2: Care dintre urmétoarele este un potential efect
negativ al angajamentului digital excesiv in afacerile publice?
a. Implicarea sporita a comunitatii
b. Scaderea participarii la activitati offline
c. Intelegerea imbunatatita a diverselor perspective
d. Procese democratice consolidate
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Intrebarea 3: Angajamentul online nu contribuie la
implicarea civica.

a. Adevarat

b. Fals

Intrebarea 4: Bulele sociale sunt create atunci cand oamenii:
a. Se implica in comunitati online ce impartasesc opinii similare
b. Cauta in mod activ perspective diverse
C. T$i provoaca propriile convingeri si partiniri
d. Evalueaza informatiile critic si obiectiv

Correct answers:
Intrebarea 1: b) Fals
Intrebarea 2: b) Scaderea participarii la activitati offline
Intrebarea 3: b) Fals

Intrebarea 4: a) Angajati comunitati online care impartasesc
opinii similare

 _ 30|38 A o

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, ins3,
exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii
Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici

Cofinantat de

Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate raspunzéatoare pentru acestea. A Uniunea Europeané

Numar acord: 2022-1-BG01-KA220-ADU-000085514




information
@
( ) matters ANEXA pentru Modulul 10

Test pentru autoevaluare
Adresat cursantilor, pentru evaluarea modulului.

1. Varugam sa evaluati intelegerea urmatoarelor concepte pe o
scara de la 1 (Scazut) to 5 (Ridicat):

Participare civica: 11213 4|5
Vot: 1123415
Implicarea comunitatii: 11211345
Implicarea comunitatii online: 112113 45
Bule digitale: 112 3145
Actori/partide comunitare: 112 1314 |5
Partajare si sprijin online: 112 |3 /4|5

Implicare locala/nationala/europeana: |1 |2 [3 |4 | 5
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2 . Adevarat sau fals:

» Votarea se poate face atat online, cat si offline si are acelasi impact.

a. Adevarat
b. Fals

» Nu oricine are dreptul de a protesta, de a vota sau de a lua parte |la
manifestari publice.

a. Adevarat
b. Fals

» Angajamentul civic digital este suficient pentru a fi
considerat cetatean.

a. Adevarat
b. Fals

» O persoana poate avea un singur rol in cadrul unei comunitati.
a. Adevarat
b. Fals

3. Varugam sa furnizati o scurta reflectie de 3-4 fraze despre un lucru
pe care |-ati invatat cu privire la implicarea in comunitati digitale, in
timpul acestei activitati:
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Chestionar

Cursantii vor raspunde la sfarsitul modululuila un chestionar ce
masoara impactul general al programului de formare.

1. Continutul de instruire despre alfabetizarea media si implicarea
civica a indeplinit asteptarile dumneavoastra?

da
nu

2. A fost adecvat amestecul de prezentari/explicatii si activitati?

da
nu

3. Atiinvatat ceva nou?

da
nu

Daca da, va rugam sa furnizati mai multe detalii despre cunostintele/
competentele dumneavoastra. Eu pot sa...
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If no, please provide details about missing knowledge/skills/
competencies:

4. Cursul a fost practic / usor de aplicat?
da
nu

5. Ati observat vreun impact pozitiv al acestui curs asupra utilizarii
media? Le puteti specifica?
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6. Pe baza acestei pregatiri, ati fi interesat sa va antrenati alte abilitati?

da
nu

/. Aveti sugestii pentru a imbunatati acest curs?
da
nu

Daca da/nu, va rugam sa furnizati mai multe detalii, de ce?
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Test de nivel de iesire — Educatie media si implicare civica

Intrebarea 1: Cum influenteaza lumea digitala afacerile
publice si politice?
a. nu influenteaza
b. ofera acces facil la informatii si perspective diverse
C. promoveaza implicarea comunitatii offline
d. impiedica participarea civica

Intrebarea 2: Angajamentul digital excesiv poate avea consecinte
negative asupra implicarii cetatenilor in afacerile publice.

a. Adevarat

b. Fals

Intrebarea 3: Care este importanta activitatii civice intr-o comunitate?
a. permite indivizilor sa aiba mai mult timp liber
b. stimuleaza increderea, colaborarea si coeziunea sociala
Cc. izoleaza indivizii de ceilalti
d. reduce accesul la informatii si resurse

Intrebarea 4: Competentele civice pot fi dezvoltate prin
participarea activa la activitati comunitare.

a. Adevarat

b. Fals

 _ 36|38 A o

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, ins3,
exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii X * ok -
»"* | Cofinantat de

Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici * . o
Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate raspunzéatoare pentru acestea. A Uniunea Europeana

Numar acord: 2022-1-BG01-KA220-ADU-000085514




information
@
( ) matters ANEXA pentru Modulul 10

Raspunsuri corecte:
Intrebarea 1:  b) Ofer4 acces facil la informatii i
perspective diverse
Intrebarea 2: a) Adevarat

Intrebarea 3: b) Stimuleaza increderea, colaborarea si
coeziunea sociala

Intrebarea 4: a) Adevarat
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